


คำนำ 

  Best Practice “การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของด้วยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา” นี้ จดัทำ

ขึ้น เพื่อให้ผู้เรียนได้มีความรู้เรื่อง พัฒนาการด้านสังคม ซึ่งสามารถฝึกได้ตัง้แต่ยังเป็นเด็กเล็กๆ เช่นนี้ จะส่งผล

ให้ เด็กๆ มีสังคมที่ดี ปรบัตัวเข้ากับผู้อื่นได้ง่าย สร้างเสริมบุคลิกภาพที่ด ีรวมถึงการใชช้ีวิตประจำวนัได้อย่างม ี

ความสุข  

 ท้ายที่สุดนี ้ผู้จัดทำหวังวา่ Best Practice “การสง่เสริมพัฒนาการดา้นสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการ

จัดกิจกรรมเกมการศึกษา” นี้จะเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียน และผู้สนใจทั่วไป ขอบคุณคณะ ผู้บริหารและ

ศึกษานิเทศก์ ทีใ่ห้โอกาสและความรู้ความเข้าใจในการจดัทำ หากมีข้อผิดพลาดประการใด ผู้จัดทำขออภัยมา 

ณ ที่นี้ โปรด ให้คำแนะนำโดยตรงเพื่อการพัฒนาให้ดียิ่งขึ้นต่อไป  

 

           ผู้จัดทำ 

          นางสาววนดิา วันเพ็ญ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบัญ 

 

เรื่อง                  หน้า  

- ความสำคัญของผลงาน นวัตกรรม หรือวธิีปฏิบัติที่นำเสนอ       ๑ 

- จดุประสงค์ และเป้าหมายของการดำเนินงาน       ๓ 

- กระบวนการผลติผลงาน หรือขั้นตอนการดำเนินงาน      ๓  

- ผลการดำเนินการ ผลสมัฤทธิ์ และประโยชน์ที่ได้รับ      ๕ 

- Model           ๖ 

- ปัจจัยความสำเรจ็          ๗ 

- บทเรียนที่ได้รับ          ๗  

- การเผยแพร ่และการได้รับการยอมรับ        ๗ 

- การขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรม หรอืวิธกีารปฏิบัติ    ๘ 

- ภาคผนวก  

- เอกสารอ้างอิง 
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ช่ือผลงาน/นวัตกรรม/วิธกีารปฏิบัติ : การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมด้วยการจัดกิจกรรม            
            เกมการศึกษา 

ผู้น าเสนอ :  นางสาววนิดา   วันเพ็ญ 

  นางสาวศิริรัตน์   อ่วมสุวรรณ 

 ต าแหน่ง : ครูผู้สอน ครูพี่เล้ียง โรงเรียนธรีศาสตร์ 

 ต าบลท่าผา อ าเภอบ้านโป่ง   จังหวัดราชบุรี 

 โทรศัพท์ : ๐๘๔-๔๑๔๗๔๒๐ E-mail : justsmildwanida1995@gmail.com 

สังกัดส านักงานศึกษาธิการจังหวัดราชบุรี 

๑. ความส าคัญของผลงาน  นวัตกรรม หรือวิธีปฏิบัติที่น าเสนอ 
 พัฒนาการด้านสังคม หมายถึง การพัฒนาความสามารถในการแสดงพฤติกรรมให้สอดคล้องกับ
แบบแผนท่ีสังคมยอมรับ เพื่อด ารงชีวิตในสังคมได้อย่างเป็นปกติสุข ซึ่งเด็กอายุ ๓-๖ ปีจะเป็นช่วงวัยท่ี
สนใจเรียนรู้สังคมภายนอกบ้านมากขึ้น เป็นการเรียนรู้เกี่ยวกับการสร้างสัมพันธภาพกับบุคคลอื่นท่ีอยู่
รอบตัว พัฒนาการด้านสังคมของเด็กวัยนี้จึงเป็นพืน้ฐานการสร้างบุคลิกภาพท่ีเหมาะสมของเขาใน
อนาคต 
 การส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสังคมของเด็กปฐมวัย พัฒนาการทางด้านสังคมของเด็กปฐมวัย
ในช่วงเริ่มต้นวัยเด็กยังมีความสัมพันธ์เฉพาะกับคนในครอบครัว และยังยึดติดตัวเองเป็นศูนย์กลาง แต่
เมื่อเข้าสู่วัย  ๓-๔ ขวบ เด็กเริ่มมีความสัมพันธ์กับคนภายนอกการเล้ียงดูท่ีส่งเสริมพัฒนาการทางด้าน
สังคมของเด็กปฐมวัยพ่อแม่ควรค านึงถึงส่ิงต่างๆดังนี้ 
 ๑. การเล่น 
การท ากิจกรรมต่างๆช่วยพัฒนาการทางด้านสังคม เพราะการเล่นท าให้เด็กได้มีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้อื่น ช่วยให้มีโอกาสฝึกวิธีเข้าสังคมเรียนรู้การท่ีจะอยู่ร่วมกับผู้อื่น นอกจากนั้นถ้าพ่อแม่ได้สังเกต
ขณะท่ีเด็กก าลังเล่นหรือท ากิจกรรม พ่อแม่จะสังเกตเห็นว่าเด็กจะเรียนรู้การรอคอย การเล่นเรียนรู้วิธี
เล่นกับผู้อื่น เรียนรู้การแบ่งปันของเล่นให้เพื่อนในกลุ่มท่ีเล่นอยู่ด้วยกัน การแลกเปล่ียนของเล่น 
ผลัดเปล่ียนกันเล่นบ้าง บางครั้งก็เป็นผู้น าในการเล่นเครื่องเล่นหรือของเล่นต่างๆ บางครั้งก็เป็นผู้
ตามท่ีดี อีกท้ังยังรู้จักรักษากติกาการเล่น รู้จักแพ้ชนะ ซึ่งเท่ากับเป็นการเตรียมให้เด็กวัยนี้รู้จักปรับตัว
ในสังคมได้ดีเมื่อเติบโตเป็นผู้ใหญ่ 
 ๒. การพาเด็กไปเท่ียวสถานท่ีต่างๆ 
ท าให้เด็กได้รู้จักสังคมนอกบ้าน ได้เรียนรู้การอยู่รว่มกัน เช่น พาไปเท่ียวสวนสัตว์ ขณะท่ีเดินดูตามกรง
สัตว์ เด็กจะเห็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ด้วยกัน การแบ่งปันอาหารกัน ขณะเดียวกันพ่อแม่ได้พูดคุยสอนเด็กถึง
การอยู่ร่วมกันของสัตว์ การพึ่งพาอาศัยกัน การแบ่งปัน การเสียสละ ซึ่งเด็กจะได้เห็นด้วยตนเองเป็น
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การศึกษาจากของจริงเด็กจะค่อยๆเรียนรู้การอยู่ร่วมกัน การอาศัยซึ่งกันและกัน การแบ่งปัน เป็นการ
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็ก 

 ๓. การพาเด็กไปพบญาติพี่น้อง 
ลูกๆหลานๆ ในวัยเดียวกันหรือพ่อแม่พาไปบ้านเพื่อน ของพ่อแม่ท่ีมีลูกอยู่ในวัยเดียวกัน ให้เด็กๆได้อยู่
ร่วมกันเพื่อเป็นการฝึกให้รู้จักอยู่ร่วมกับผู้อื่น รู้จักปรับตัวให้เข้ากับผู้อื่น เพื่อเป็นการปูพื้นฐานในการ
เข้าสังคม และอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขในวัยต่อมา 

 การส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสังคม ส าหรับเด็กปฐมวัยเริ่มจากครอบครัวให้เด็กได้เล่น หรือ ท า
กิจกรรมต่างๆกับผู้อื่น พาเด็กไปเท่ียวให้เด็กรู้จักสังคมนอกบ้าน พาเด็กไปพบญาติพี่น้อง ให้เด็กได้อยู่
ร่วมกับเพื่อน เพื่อให้เด็กรู้จักการปรับตัวเข้ากับบุคคลอื่นและอยู่ร่วมกับบุคคลอื่นได้อย่างมีความสุข 

  เกมการศึกษา หมายถึง เกมท่ีเน้นกิจกรรมการเล่นโดยมีครูและกติกาท่ีช่วยพัฒนาความคิด เป็น
พื้นฐานส าคัญของการเตรียมความพร้อมให้เกิดการเรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน มีกระบวนการเล่นท่ี
ช่วยฝึกทักษะความพร้อมท้ัง ๔ ด้าน คือ ด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจสังคม และสติปัญญา เพื่อ
ตอบสนองความต้องการตามวัยของผู้เรียน เกมการศึกษาส่งเสริมการใช้กล้ามเนื้อและการ
ประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา ให้เด็กฝึกใช้ความคิดอย่างมีเหตุผล การตัดสินใจแก้ปัญหา การเล่น
ร่วมกันซึง่เป็นการสร้างสัมพันธภาพอันดีกับผู้อื่น และทักษะท่ีใช้ประสาทสัมผัสท้ังห้า คือ ทักษะการ
ฟัง การดู การดม การชิม และการจับสัมผัส 

 กิจกรรมเกมการศึกษาเป็นกิจกรรมท่ีส าคัญ ซึ่งอยู่ใน ๖  กิจกรรมของปฐมวัยเป็นกิจกรรมการเล่น
อย่าง  หนึ่งท่ีช่วยให้เด็กได้ฝึกการสังเกต การจ าและการจ าแนกด้วยสายตา  ฝึกการแยกแยะประเภท
หรือ การจัด หมวดหมู่ ฝึกการใช้ความคิดอย่างมีเหตุผล คิดหาเหตุผลเพื่อเป็นพื้นฐาน ความรับผิดชอบ  
ความมีระเบียบวินัย  ความเอื้อเฟื้อเผ่ือแผ่ ส าคัญท่ีสุดคือเป็นการพัฒนาให้เด็กมีพัฒนาการด้านสังคมท่ี
ดี  เกมการศึกษามีกฎกติกา ง่ายๆ เด็กสามารถเล่นคนเดียวหรือเป็นกลุ่มได้ เช่น เกมจับคู่ ภาพเหมือน 
ภาพกับเงา เกมการแยกประเภท   จัดหมวดหมู่ เกมเรียงล าดับ เกมการสังเกตรายละเอียดของภาพ 
เช่น เกมตัด ต่อ เกมลอตโต้ เกมหาความสัมพันธ์          

 ตัวอย่างกิจกรรมเกมการศึกษาเพื่อพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย  
 ๑. เกมตารางสัมพันธ์  
 ๒. เกมภาพตัดต่อ  

 ๓. เกมแยกประเภท 

 ๔. เกมลอตโต้  

 ๕. เกมจับคู่จ านวนกับตัวเลข 
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 เด็กแต่ละคนมีสังคมท่ีแตกต่างกันไป หากได้รับการพัฒนาอย่างเหมาะสมตามช่วงวัย จะช่วยให้
พวกเขาเป็นเด็กท่ีมีสังคมท่ีดี ปรับตัวเข้ากับคนอื่นได้ง่าย มีความสุขกับการใช้ชีวิตประจ าวัน ส่ิงท่ีช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมให้กับเด็กๆได้ คือการจัดกิจกรรมต่างๆเพื่อให้เด็กๆได้มีส่วนร่วมในการ
ท างานด้วยกัน ได้คุ้นเคยกับการอยู่หรือท ากิจกรรมร่วมกันกับผู้อื่น สร้างความคุ้นเคยและมิตรภาพท่ีดี
ต่อกัน 

๒. จุดประสงค์ และเป้าหมายของการด าเนินงาน 

 - เพื่อฝึกให้เด็กๆ มีพัฒนาการด้านสังคม ด้วยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีดี 

 - เพื่อให้เด็กๆ มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมร่วมกัน 

 - เพื่อปลูกฝังให้เด็กๆ มีความรัก สามัคคี และการใช้ชีวิตประจ าวันอย่างมีความสุข 

กลุ่มเป้าหมาย 
เชิงปริมาณ เด็กอนุบาล ๓/๔ ท้ัง ๓๓ คน สามารถท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนได้ 
เชิงคุณภาพ เด็กอนุบาล ๓/๔ ท้ัง ๓๓ คน สามารถท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนได้

   อย่างมีความสุข 
๓. กระบวนการผลิตผลงาน หรือขั้นตอนการด าเนินงาน 
 - วิเคราะห์ปัญหา 

 
 
 
 
   
 

 - การลองผิดลองถูก 

 

 

 

 

 

  - การดูแล/ควบคุม 

 

 

 

 

 

ในทุกๆวันเด็กๆจะต้องมาโรงเรียนและท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อน โดยคุณครูจะ
ให้เด็กๆเล่นเกมการศึกษา  คุณครูสังเกตว่า เด็กส่วนใหญ่ไม่ยอมเล่นร่วมกับเพื่อน 
ยังปรับตัวเข้ากับเพื่อนไม่ได้ ยังไม่กล้าแสดงออก มีพัฒนาการด้านสังคมค่อนข้าง
น้อย เวลาเล่นจะต่างตนต่างเล่นต้องรอค าส่ังจากคุณครูถึงจะเข้ามาเล่นด้วยกัน 

ทุกๆวัน คุณครูให้เด็กทุกคน ได้เล่นเกมการศึกษาต่างๆ โดยท่ีให้เด็กๆเล่นกับ
เพื่อนๆคนไหนกไ็ด้ ในขณะนั้นคุณครูจะคอยสังเกตเพื่อเก็บข้อมูลว่า ใครบ้างท่ีเข้า
กับเพื่อนได้มีพัฒนาการด้านสังคมท่ีดีและใครบ้างท่ียังปรับตัวเข้ากับเพื่อนไม่ได้ ไม่
กล้าแสดงออก 

นอกจากคุณครูจะดูแลช่วยเหลือเด็กๆ ในการพัฒนาการด้านสังคมแล้ว ยัง
วางแผนให้เด็กๆ มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนในทุกๆวัน โดยผ่านการจัดกิจกรรมเกม
การศึกษาได้แก่ เกมตารางสัมพันธ์  เกมภาพตัดต่อ เกมแยกประเภท เกมลอตโต้ 
เกมจับคู่จ านวนกับตัวเลข  มาให้เด็กๆได้เล่นร่วมกันกับเพื่อนบ่อยๆ เพื่อให้มี
ความสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน 
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(วิธีการเล่นเกมการศึกษา) 
๑. เกมตารางสัมพันธ์ 
 เกมตารางสัมพันธ์ (Matrix)  เกมนี้จะประกอบดวยตารางซึ่งแบงเปนชอง มีขนาดเทากัน ๑๖ 
ชองและมีบัตรเล็กๆขนาดเทากับตารางแตละชอง โดยการเล่นอาจจะจับคูภาพท่ีอยูขางบนกับภาพท่ี
เด็กวางลงใหตรงกันหรืออาจจะจับคู่ภาพท่ีมีส่วนประกอบของภาพท่ีอยู่ข้างบนกับภาพท่ีอยู่ข้างล่างก็
ได้ 
๒. เกมภาพตัดต่อ 
 เปนการแยกช้ินสวนของภาพออกเป็นช้ินๆ แลวให้เด็กน ามาตอกันใหเปนภาพท่ีสมบูรณ ภาพ
ตัดตอ ควรมีจ านวนช้ินท่ีจะใหเด็กตอใหเหมาะสมกับวัย เด็กเล็กควรมีจ านวนช้ินก็ประมาณ ๒ – ๖ 
ช้ิน เมื่อเด็กโตขึ้นก็เพิ่มจ านวนช้ินให้มากขึ้น 
๓. เกมแยกประเภท 
 เป็นการแยกกลุ่ม จัดกลุม จับกลุม จับคู่ ซึ่งสามารถฝึกทักษะให้เด็กได้หลายอย่าง โดยแยกเป
นของท่ีเหมือนกันและตางกัน เช่น ประเภท เส้ือ กางเกง ถุงมือ เป็นต้น 
๔. เกมลอตโต้ 
 เปนเกมท่ีเล่นอย่างง่าย โดยเด็กจะมีรูปภาพเล็กๆ อยูชุดหนึ่ง ซึ่งจะน ามาจับคู่กับรูปใน
กระดาษโดยรูปท่ีเด็กเลือกออกมา เขาจะตองหารูปท่ีเหมือนกัน วางลงใหไดถ้ารูปนั้นไมมีคู เขาก็จะ
วางบตัรนั้นลงแล้วหาภาพใหม่ 
๕. เกมจับคู่จ านวนกับตัวเลข 
 เป็นการจับคู่ระหว่างตัวเลขและจ านวน โดยมีบัตรภาพท่ีมีรูปต่างๆ ให้เด็กๆนับว่ามีจ านวน
เท่าไร แล้วน ามาจับคู่กับตัวเลข เช่น บัตรภาพแมว 4 ตัว เราก็น าไม้หนีบมาหนีบตรงเลข 4 เป็นต้น  
ความคาดหวังท่ีจะได้รับการเล่นเกมการศึกษา 
 เพื่อปลูกฝังความการท างานร่วมกันกับผู้อื่น 
 เพื่อฝึกให้เด็กมีสมาธิ 
 พัฒนากล้ามเนื้อมัดเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่างมือกับตา  

 - การฝึกฝน (ท้ังท่ีโรงเรียน และท่ีบ้าน) 

 

 

 

 

 

 

 

คุณครูให้เด็กๆ ฝึกซ้ าๆ จากการเล่นเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อน รวมทัง้เห็น
ความจ าเป็นที่เด็กๆ จะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลรอบข้างจึงขอความร่วมมือไปยัง
ผู้ปกครอง ให้เด็กๆ ได้มีโอกาสท ากิจกรรมต่างๆร่วมกับคนในครอบครัว หรือ
บุคคลรอบข้าง โดยมีผู้ปกครองอยู่ข้างๆ ให้ค าแนะน า 
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 - การประเมินผล 

 

 

 

๔. ผลการด าเนินการ ผลสัมฤทธิ์ และประโยชน์ที่ได้รับ 

เดือน 
 

ส่ิงท่ีครูเห็นจากการสังเกต 
 

หมายเหตุ 

สัปดาหท่ี์ ๑ เด็กส่วนหนึ่งมีพัฒนาการด้านสังคมค่อนข้างน้อย 
เด็กอีกส่วนรอคุณครูบอกให้ไปท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อน  

 

สัปดาหท่ี์ ๒ 
 

เด็กจ านวนเกินครึ่งมีพัฒนาการด้านสังคมท่ีดีขึ้น เริ่มปรับตัวเข้ากับเพื่อนได้ตาม
ระยะเวลา 

 

สัปดาหท่ี์ ๓ 
 

เด็กๆ สามารถเล่นและท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อนได้ โดยท่ีคุณครูไม่ต้องบอกหรือ
แนะน าอะไร 

 

สัปดาหท่ี์ ๔ 
 

เด็กๆ สามารถเล่นและท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อนได้อย่างดี  มีความสัมพันธ์ที่ดี
ต่อกันมากขึ้น เด็กๆบางคนยังเล่นและท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อนได้อย่างมี
ความสุข 

 

 
สัปดาหท่ี์ ๕ 

 

เด็กๆ มีพัฒนาการด้านสังคมท่ีดีขึ้นมาก เมื่อเปรียบเทียบจากสัปดาหท่ี์ 1   จาก
เด็กๆท่ีชอบเล่นคนเดียว ไม่กล้าแสดงออก ไม่ยิ้มแย้ม ก็มีพัฒนาการด้านสังคมท่ีดี
ขึ้น สามารถใช้ชีวิตประจ าวันร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข   

 

 

-  เด็กๆ มีความสุข ท่ีได้เล่นและท ากิจกรรมเกมการศึกษาร่วมกันกับเพื่อนๆ  
- เด็กๆ มีความมั่นใจ และความภาคภูมิใจในตนเอง  รวมถึงมีน้ าใจช่วยเหลือเพื่อนๆ ท่ีเล่นเกม ด้วยกัน  
- เด็กๆ มีพัฒนาการด้านสังคมท่ีดี มีการปรับตัว และมีความสุขในการใช้ชีวิตประจ าวันร่วมกับผู้อื่นได้  

 องค์ความรู้ท่ีเกิดจากน าไปใช้ 

 - การฝึกท าอะไรซ้ าๆ  ท าให้เกิดทักษะ และส่งผลดีต่อการพัฒนาไม่ว่าจะด้านใดก็ตาม 

 - เด็กๆ เรียนรู้และสามารถท าอะไรได้ด้วยตนเอง หากผู้ใหญ่ให้เด็กๆ มีโอกาสลองผิดลอง 
 ถูก และคอยแนะน าดูแล พร้อมกับให้ก าลังใจอยู่เบื้องหลัง 

 - ความร่วมมือจากผู้ปกครอง มีความส าคัญต่อการขับเคล่ือน และส่งผลต่อเนื่องต่อการ  
 ฝึกปฏิบัติ จนเกิดเป็นทักษะท่ีดีติดตัวเด็ก 

 - การใช้โซเชียลในทางสร้างสรรค์ ติดต่อประสานความร่วมมือกับผู้ปกครองได้แบบฉับไว ส่งผลดี
 งามต่อความร่วมมือของบ้านและโรงเรียนได้อย่างดี 

 

  

ประเมินจาก     การสังเกตของคุณครู และเพื่อนๆ 

     การสอบถามและประเมินจากผู้ปกครอง 

 



~ ๖ ~ 
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๕. ปัจจัยความส าเร็จ 

 ๑. ผู้อ านวยการโรงเรียน เปิดโอกาสในเข้ารับการอบรมเรื่อง Best Practice อย่างต่อเนื่อง  ส่งผล
ให้มีความรู้ความเข้าใจ ในการด าเนินงานได้อย่างราบรื่นมีประสิทธิภาพ 

 ๒. หัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ ระดับปฐมวัย ให้ค าแนะน าตลอดการด าเนินงาน 

 ๓. ความร่วมมืออย่างดีเย่ียมจากผู้ปกครอง 

 ๔. การพิจารณาการตั้งช่ือเรื่อง  Best Practice  และความสมบูรณ์ของ  Model  
จากคุณครูดวงพร  พุฒจิระ หัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ ระดับปฐมวัย 

 ๕. การตรวจสอบเอกสารอย่างถี่ถ้วน จากหัวหน้าระดับช้ันปฐมวัยปีท่ี  ๒ และปฐมวัยปีท่ี ๑ 
 ๖. ได้รับการช่วยพิสูจน์อักษรจากเพื่อนครูประจ าช้ันปฐมวัยปีท่ี ๓ ท้ัง ๔ ท่าน 
 ๗. การตรวจสอบความเรียบร้อยของเอกสารอีกครั้ง จากผู้ช่วยหัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ 
ระดับปฐมวัย 
๖. บทเรียนที่ได้รับ 

 - ความเอาจริงเอาจังของคุณครูต่อการฝึกให้เด็กๆ ได้ท ากิจกรรมร่วมกันกับเพื่อน รวมถึงการ
ติดตามสอบถาม ขอความร่วมมือจากผู้ปกครอง ให้เด็กๆ มีโอกาสท าด้วยตัวเอง ท าให้เห็นการ
พัฒนาการด้านสังคมของเด็กๆทั้งท่ีบ้านและโรงเรียน 
 - การสร้างวินัยหรือฝึกให้เด็กๆ ท าอะไรได้  อาศัยความต่อเนื่องและเวลา  ไม่ได้ผลลัพธ์มาโดยเร็ว  
ดังนั้น ครูจึงต้องใจเย็น  พร่ าสอนพร่ าแนะน าอย่างต่อเนื่อง 

 - การแนะน าการสร้างเกมการศึกษาให้เพื่อนครูแต่ละห้องมีไว้ใช้สอนเด็กๆ  
๗. การเผยแพร่ และการได้รับการยอมรับ  
   การประชุมประจ าเดือน เป็นโอกาสท่ีได้แบ่งปันให้เพื่อนๆ ครูระดับปฐมวัยได้รับทราบถึง 
       แนวการปฏิบัติท่ีดีในขณะท่ีได้ด าเนินการ จนถึงเมื่อด าเนินการแล้วเสร็จด้วย 
   ได้แบ่งปันในระหว่างการพบปะพูดคุยในระดับสายช้ันปฐมวัยปีท่ี ๓  
   การเผยแพร่วิธีปฏิบัติท่ีดี ผ่านทางใบงาน “สัมพันธ์บ้านและโรงเรียน” 
   การเผยแพร่วิธีปฏิบัติท่ีดี ผ่านเว็บไซด์ของโรงเรียน  Website : www.theerasart.ac.th  
 รางวัลท่ีได้รับ  เกียรติบัตร : เป็นผู้ท่ีมีผลงานและนวัตกรรมการศึกษาปฐมวัย ด้านการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ปฐมวัย ระดับจังหวัด ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดราชบุรี  
เมื่อวันท่ี  ๒๕ สิงหาคม พ.ศ.๒๕๖๕  
 
 
 
 
 
 

http://www.theerasart.ac.th/
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๘. การขยายผล ต่อยอด หรือประยุกต์ใช้ผลงาน นวัตกรรม หรือวิธีการปฏิบัติ 
 - การแลกเปล่ียนเรียนรู้จากการถอดบทเรียน  
  การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
กิจกรรมเกมการศึกษา เป็นกิจกรรมหลักและเป็นการจัดประสบการณ์ผ่านการเรียนรู้แบบ (Learning 
by Doing) การจัดกิจกรรมท่ีเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งในกิจวัตรประจ าวันของเด็กอย่างเหมาะสม คุณครู
ต้องท าหน้าท่ีเป็นผู้อ านวยความสะดวก ในการจัดเตรียมส่ือการสอน เกมการศึกษาประเภทต่างๆ
ประสานความร่วมมือจากผู้ปกครอง การสนับสนุน จากเพื่อนครูในโรงเรียน การได้รับการส่งเสริมจาก
ผู้บริหารสถานศึกษา น าไปสู่การท่ีเด็กปฐมวัยต้องเรียนรู ้เรื่องท่ีเป็นนามธรรมไปสู่รูปธรรมอย่างชัดเจน
ส าหรับเด็กปฐมวัย โดยสังเกตว่าในแต่ละพฤติกรรมท่ีเด็ก แสดงออก มีเหตุผลในการกระท าหรือไม่ 
เกิดการประยุกต์ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้อย่างแท้จริง 
 - การเรียนรู้เพื่อการต่อยอด และขยายผล 
  การส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคมของเด็กปฐมวัย ด้วยการจัดกิจกรรมเกมการศึกษา 
สามารถน าไปประชุมในระดับสายช้ันต่างๆเพื่อต่อยอด ขยายผลในการท าครั้งต่อไป  สามารถน าไป 
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ สอดคล้องกับนโยบายของสถานศึกษา และบ้าน รวมทั้งการใช้ส่ือเกม
การศึกษาต่างๆ 
 
 
 
 



ภาคผนวก



เกมภาพตัดต่อ



เกมตารางสัมพันธ์



เกมตารางสัมพันธ์



เกมจัดหมวดหมู่



เกมจัดหมวดหมู่



เกมจัดหมวดหมู่



เกมโดมิโน
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